
 
 

 

PRUEBA TIPO ICFES ÁREA TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA 

 

Población objeto: Estudiantes de los grados 9°, 10° y 11° 

Muestra poblacional: 220 estudiantes de los grados mencionados anteriormente. 
 

Preguntas tipo ICFES de selección múltiple con única respuesta, por lo cual debe  

seleccionar una de las opciones que corresponde a la solución de la pregunta o situación 

planteada en el enunciado.  

 

1. ¿Tienes computador en casa? 
 

 

2. ¿Tienes conexión a internet? 
 

 
 

3. ¿Cuánto tiempo diario dedicas al uso de internet? 
 

SI 206 94% 

NO 14 6% 

 

SI 191 87% 

NO 29 13% 

 

UNA HORA 48 22% 

DOS HORAS 55 25% 

TRES O MAS HORAS 117 53% 

 



4. ¿En cuál de los siguientes niveles usas adecuadamente herramientas de ofimática 

(Word, Excel, power point) etc. 

  
 

5. En el manejo de máquinas simples o compuestas como alicates, flexómetro, pistola 

para silicona, destornilladores te consideras: 
 

6. Tu habilidad en el uso de herramientas en línea como prezi, redes sociales, blogs 

etc. es: 
 

 

7. ¿En qué nivel te ubicas para interactuar, construir y aprender en línea por medio 

de blogs? 

  

8. ¿Te gustan actividades que permitan el desarrollo de habilidades mentales, lógicas 

y de la memoria? 

  
9. Cuando realizas trabajos escritos ¿los presentas de manera adecuada según normas 

APA, Icontec, Mla etc.? 

  

SIEMPRE 61 28% 

CASI SIEMPRE 142 65% 

NUNCA 17 8% 

 

SI 201 91% 

NO 19 9% 

 

BUENO 79 36% 

REGULAR 101 46% 

MALO 40 18% 

 

BÁSICO 59 27% 

INTERMEDIO 139 63% 

AVANZADO 22 10% 

 

BUENO 104 47% 

REGULAR 99 45% 

MALO 17 8% 

 

BUENA 136 62% 

REGULAR 67 30% 

MALA 17 8% 

 



10. ¿Respetas los derechos de autor y los reconoces adecuadamente en tus trabajos 

escritos? 

  
 

11. Tu habilidad para la creación de un sitio web para la publicación de tus proyectos 

desarrollados durante el año 

  
 

12. ¿Cuáles de los siguientes elementos te gusta encontrar en un sitio web? 

  
 

13. ¿Haces uso adecuado de equipos para la toma, digitalización y edición de 

imágenes? 

  
 

14. ¿tienes habilidad en la elaboración de montajes fotográficos? 

  
15. ¿Tienes una conceptualización clara sobre sistemas operativos, su evolución y 

recursos necesarios para 
 

SI 115 52% 

NO 105 48% 

 

SI 176 80% 

NO 44 20% 

 

SOLO TEXTO 6 3% 

TEXTO Y MÚSICA 43 20% 

TEXTO, IMÁGENES Y VÍDEO 171 78% 

 

BUENA 88 40% 

REGULAR 100 45% 

MALA 32 15% 

 

SIEMPRE 56 25% 

CASI SIEMPRE 125 57% 

NUNCA 39 18% 

 

SI 109 50% 

NO 111 50% 

 



16. ¿Tu conocimiento sobre modos y medios de transmisión de datos es?: 
 

 
 

17. ¿Tus conceptos sobre redes de datos y topologías de red son?:a. Limpias 

  

18. ¿El grado de conocimiento que tienes sobre los conceptos de arquitectura del 

computador, ensamble y mantenimiento preventivo es? 

  
 

 

19. ¿Tu grado de conocimiento sobre la tecnología, sus relaciones y posibilidades es?: 

  
 

 

 

20. ¿Al finalizar el año lectivo ¿participas activamente en la feria de la ciencia 

organizada por el colegio? 

  
 

Luego de aplicar la prueba de entrada y hacer el análisis de las respuestas dadas por los 

estudiantes, el área de Tecnología e Informática lleva a cabo el planeamiento de la malla 

curricular,  el plan de área y  el plan de aula para  los grados 9º,  10º  y   11º,  buscando    el

SIEMPRE 96 44% 

CASI SIEMPRE 108 49% 

NUNCA 16 7% 

 

ALTO 72 33% 

MEDIO 126 57% 

BAJO 22 10% 

 

ALTO 47 21% 

MEDIO 116 53% 

BAJO 57 26% 

 

BUENOS 54 25% 

REGULARES 118 54% 

MALOS 48 22% 

 

BUENO 66 30% 

REGULAR 125 57% 

MALO 29 13% 

 



desarrollo   de   competencias   por parte  de los   estudiantes   en   los siguientes  temas 

principalmente: 

 Uso de elementos tecnológicos para el desarrollo de proyectos en las diferentes áreas 

del conocimiento. 

 Utilización de tecnologías de la información y la comunicación disponibles en el 

entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, 

aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación). 

 Reconocimiento de principios y conceptos propios de la tecnología, así como 

momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno y 

proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos. 

 Diseño y construcción de sitios web para la publicación de proyectos 

 Manejo de herramientas Web 2.0 como estrategia didáctica para desarrollar actividades 

académicas propias de su proceso de formación. 

 Aplicación de normas APA y derechos de autor a documentos escritos. 

 Conceptualización sobre redes y medios de transmisión de datos. 

 Introducción a la programación  

 Materiales y herramientas utilizadas en el desarrollo de proyectos tecnológicos.   

 Conceptualización y uso de maquinas simples y compuetas. 

 Desarrollo de competencias ciudadanas y cualidades humanas que permiten la armonía 

y la convivencia pacífica. 
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